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1 Danksagung

Wir méchten uns zunéchst einmal bei den Lesern dieser Dokumentation bedanken, fir ihr Interesse an SelfLinux (und
damit auch am Thema "GNU/Linux" an sich). Nur durch die vielen interessierten Anwender kann dieses
Betriebssystem eine immer weitere Verbreitung finden. Nattrlich sind die Argumente sehr Uberzeugend, die flr einen
Einsatz von GNU/Linux sprechen. Aber was wéren all diese Argumente ohne die vielen Anwender, die sie Uberpriifen?

Wichtig waren und sind dabei vor allem digjenigen unserer Leser, die durch eigene Initiative zur Verbesserung unseres
Tutorials beigetragen haben.

Ein herzliches Dankeschtn mdchten wir allen Bug-Jagern sagen, die uns auf Fehler in unseren Texten aufmerksam
gemacht haben.

Ein weiterer Dank gilt natiirlich allen, die durch ihr Mitwirken in der grof3en "Community" zur Weiterentwicklung von
GNU/Linux beitragen. Ohne die Tatkraft der vielen Millionen Entwickler freier Software hétten wir heute wohl kaum
dieses hervorragende Betriebssystem, um welches sich unsere Dokumentation dreht, und wohl noch nicht einmal die
Tools, mit denen wir diese Dokumentation erstellen. Wir hoffen, dass wir auch diesen Menschen durch unsere
Dokumentation ein klein wenig zuriickgeben kdnnen, damit sie sich auch zukiinftig fir eine Weiterentwicklung von
GNU/Linux und anderer freier Software engagieren.

Nicht unerwéhnt bleiben soll hier ein Dank an Stefan Miinz, der durch sein Projekt SelfHTML einen Anstol3 fur die
Namensgebung von SelfLinux gegeben hat. Gefreut hat uns auch seine freundliche Aussage Uber unser Projekt und die
vielen positiven Reaktionen darauf. Herzlichen Dank!

Das grofte Dankeschon gebuhrt natlrlich den Mitgliedern unseres Projektes, vor allen Dingen den aktiven Mitgliedern
der einzelnen Teams, seien es nun die Autoren, die Scouts, die Layouter, die Bugfixer, die Ubersetzer, die Quality, die
Leute des XML - und Maintainance-Teams oder digjenigen, die "im Stillen" ihren Anteil an dieser Release haben!

Naturlich wollen wir uns auch bel den Mitgliedern bedanken, die (aus welchen Griinden auch immer) nicht mehr aktiv
am Projekt mitarbeiten (k6nnen), aber viel Zeit und Energie in die Griindung des Projektes und die ersten Schritte
investiert haben.

Wir hoffen, dass die SelfLinux-Dokumentation niitzlich fiir méglichst viele Linux-Interessierte sein moge, seien es nun
Anfénger oder Fortgeschrittene, damit GNU/Linux a's Betriebssystem weitere Mitstreiter findet, die gewillt sind, einen
Teil ihrer Energie und Zeit einem gemeinsamen Ziel zu widmen: Einem gelungenen Betriebssystem.

Viel Spal3 wiinscht
Das SelfLinux-Team.
i.A. FElorian Frank (Projektleiter)


http://selfhtml.teamone.de/
http://selfforum.teamone.de/archiv/2002/6/15344/#m85741
florian.frank@pingos.org
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2 Teamleiter

Dank gebiihrt auch den Teamleitern, die sich innerhalb kurzer Zeit in ihre teilweise komplett neuen Aufgabengebiete
eingearbeitet haben:

* Jorg Meinhold (Teamleiter "Autoren")

* Sebastion Lipp (Teamleiter "Scouts")

* Matthias Hagedorn (Teamleiter "Layout")
* Frank Borner (Teamleiter "Quality™)

* Niklas Fischer (Teamleiter "Maintenance™)
* Nico Golde (Teamleiter "Tranglate™)

* Sefan Krinke (Teamleiter "Bugs')

3 Bug-Jager

Hier ist ein Auszug der Liste unserer Bug-Jéger. Danke fur eure Hilfe.

* Marko Adam

* Sefan Krinke

* Arnulf Pelzer

* Alexander Koch

* Sven Noherr

* Philippe Ritter

* alle anderen, die wir versehentlich vergessen haben.

4 Sonstige

Besonderer Dank gilt auch:

* Rolf Brunsendorf

fur seine Hilfe bei diversen XML- und XSL-Problemen
* Heiko Degenhardt

fUr Ratschldge und Tipps in jeder Hinsicht



